PixInsight - DynamicBackgroundExtraction.
Tutorial dotyczy wykorzystania funkcji DynamicBackgroundExtraction.

Wigkszo$¢ naszych zdje¢ zawiera roéznego rodzaju zaswietlenia , ktérych kalibracja i uzycie
flatow nie usuwa. Powstaja w wyniku $wiecenia nieba, dzialania Ksi¢zyca lub po prostu zasmiecenia
$wiatlem nieba. Do ich usunigcia stuzy narzgdzie DynamicBackgroundExtraction. Najpierw

zbudujemy model tla , ktory nastepnie odejmiemy od kazdego z obrazkow ( luminancji 1 koloru).

Otwieramy narzedzie.
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Poprzez uzycie funkcji ScreenTransferFunction z parametrem AUTO mozemy zobaczy¢ z
jakim zaswietleniem mamy do czynienia. Ustawienie parametréw zaczynamy od wartosci Radius
ustawiajac ja na 15 oraz Minimum Sample Weight na 0.100. Nastepnie wybieramy Substraction (pod
listwa Correction). Mozna tez zaznaczy¢ okienko Discard Background Model , jesli nie chcemy obejrzed
wygenerowanego tta ( ale warto!-przyp. thum.)
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Jesli chcemy wykorzysta¢ proces automatyczny to wciskamy GENERATE, ale wtedy musimy
rgcznie przesuna¢ wygenerowane probki poza obszar mglawicy. Autor tutoriala sugeruje rgczne
wprowadzenie probek ( poprzez klikanie mysza w miejscu tta pozbawionym gwiazd i mglawicy).
Musimy zadba¢ tylko o to, aby probki nie obejmowatly gwiazd 1 pokryty wszystkie cztery rogi zdjgcia.
Nie nalezy si¢ martwi¢ zbyt duza iloscia probek! Ponizej przyktad ulozenia recznego probek.
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Teraz przystapimy do dobrania parametru Tolerance. Wyglada na to ze wskazana warto$¢ 0.5 jest
wystarczajaca. Ten parametr nalezy tak dobra¢, aby wszystkie probki byly zielone! Czerwony prostokat
probki oznacza, ze bgdzie ona usunigta podczas tworzenia modelu tla.

Teraz zapamigtujemy utworzony model tta poprzez nacis$nigcie przycisku New Instance ( trojkat
na dole po lewej stronie okna dialogowego) 1 pozostawiamy nowy plik otwarty na pulpicie zmieniajac
jego nazwe np. na TLO( autor nazwat go DBE-DynamicBackground Extraction). Mozna go potem
wykorzysta¢ np. przy korekcji tta ztozonego RGB.

Teraz naciskami ( dla pewnosci) RESET w ScreenTransfer Function i EXECUTE na dole
okna dialogowego ( zielony ptaszek J )Dynamic BackgroundExtraction.
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Ladnie pokazaty nam sig struktury mglawicy, poprzednio schowane w tle.

Zapamigtujemy plik dodajac _dbe na znak, ze taka czynno$¢ wykonaliSmy na tym etapie obrobki pliku.

Zrobione! wessel


http://astropolis.pl/user/16913-wessel/

