Jak usungé¢ dominante koloru — tutorial

Tutorial przygotowany zostat w programie Adobe Photoshop w wersji CS3 ENG. W najnowszych
wersjach aplikacji operacja przebiega praktycznie identycznie (min. wersja 7.0, w starszych pojawiaja si¢
roznice).

1. Oryginal
W celach prezentacyjnych naniosg na zdjgcie uciazliwg dominantg czerwieni, ktora tradycyjnymi
metodami jest bardzo trudna do usunigcia. Ponizej przedstawiam technike, ktora wykorzystujg od 12 lat
do usuwania szkodliwej dominanty z fotografii tradycyjnej.

2. Czerwona dominanta
Przyktad przedstawia paskuda i irytujaca dominantg czerwieni. Jest to czgsto spotykany efekt na
zdjgciach dziennych, ale bywa tez zmora astrofotografow, ktorzy do swojej pracy uzywaja



zmodyfikowane lustrzanki cyfrowe (wymontowany filtr). Efekt celowo wzmocnilem, aby pokaza¢, jak
moja technika tatwo pozby¢ si¢ tego feleru.
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3. Narzedzie
Z paletki narzedzi wybieramy pipetg w wersji rozszerzonej — Color Sampler Tool, lub polski
odpowiednik. Ikonka przedstawia pipetg z celownikiem. W przeciwienstwie do standardowej pipety
celem Color Samplera nie jest bezposrednie probkowanie koloru, a zbieranie danych o kolorze z wielu
dowolnie wybranych miejsc. Odczyty widoczne sa w paletce ,,Info”” (klawisz F8).
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4. Obszar probkowania
W standardowym ustawieniu probnik pobiera informacje o 1 pikselu. Jak wiemy, zdjgcie nigdy nie ma
rownego tta, co spowodowane jest np. szumem. Aby pomina¢ wptyw szumu przy odczycie wartosci
proponuj¢ zmienié¢ obszar probkowania na 5x5 pikseli. Program usredni wtedy warto$¢ pikseli
odczytanych z matrycy 5 na 5. W przypadku wybrania tej opcji, probkujac zdjgcie, zwracamy uwage na
to, ze probnik czyta wigcej niz 1 piksel. Jezeli chcemy odczyta¢ doktadna warto$¢ danego piksela
zmieniamy opcj¢ z powrotem na 1x1.



5.

6.

Odczyty

Wybieramy miejsce odczytu. W przypadku zdjgcia astronomicznego naszym polem zainteresowan jest tto
(czern) oraz przeciwny koniec dynamiki — czyli przepalona gwiazda (biel). Technika usuwania
dominanty, og6lnie méwiac, wykorzystuje wiedzg o czerni, ktdra czgsto powinna by¢ czarna i bieli, ktéra
na ogol jest biata. Jezeli zdjecia ma jaka$§ dominant¢ to badajac np. czern mozna dowiedzie¢ sig, jaka to
jest dominanta.

A teraz zaznaczmy pierwszym wskaznikiem (klik) tto — czyli puste miejsce bez gwiazd. Drugim
kliknigciem zaznaczmy duza gwiazdg, gdzie na pewno powinno pojawi¢ si¢ biale pole.
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Info
Dane z naszych odczytow wedruja do paletki Info (klawisz F8). Na czerwono zaznaczytem miejsce, gdzie
podane sa wartosci z naszych 2 odczytow (#1 czern 1 #2 biel).
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7. Poziomy (Levels)
Z menu Image/Adjustments wybieramy narzedzie korekcji koloru Levels (klawisz ctrl+L w PC). Dla nas
wazne sa w tym okienku 2 rzeczy — trzy male trojkaciki (selektory) pod histogramem (to ten wykres) oraz
wybor kanatu, ktorego korekcja ma dotyczy¢ (channel na gorze — RGB).

Teraz musimy przyjrze¢ si¢ widocznym w oknie Info odczytom. Zacznijmy od analizy tta, czyli
pierwszego odczytu #1. Wiemy, ze dotyczy to czerni, ktdra przez komputer w zapisie 8 bitowym
reprezentowana jest przez ZERO — 0:0:0. Co pokazuje pipeta na moim przyktadzie? Doktadnie wartos¢
52:7:18.

Najblizej czerni jest sSrodkowa warto$¢ 7, czyli Green (G). Teraz, manipulujac suwakami musimy dwie
pozostate wartosci doprowadzi¢ takze do 7. Robimy to Levelsami, ktorych okienko powinniscie mie¢
caly czas otwarte — pkt. 7.

Kanat Green (zielony) zostawiamy w tym przypadku w spokoju, bo reprezentuje najnizsza wartos¢, do
ktérej doprowadzi¢ musimy pozostate. Z pull downu (rozwijane menu) Channel (kanal) wybieramy wigc
Red ® i nastgpnie modyfikujemy ustawienie jednego z trzech trojkacikow pod histogramem. Chcemy
zmieni¢ czern, wigc wybieramy lewy (czarny) trdjkacik. Przesuwamy go w prawo do momentu, az
warto$¢ Red osiagnie 7.

Nastegpnie wybieramy kanat Blue ( @i doktadnie tak samo modyfikujemy jego wartos¢, aby uzyskat
doktadnie taka sama liczbe 7 — jak pozostate.

Po tej operacji wszystkie trzy warto$ci RGB powinny pokazywac to samo, czyli 7:7:7.

Powyzsza operacja nasze tto doprowadziliémy do doktadnej szaro$ci (cyfrowej). Czas na odbarwienie
jasnych partii.

Robimy to bardzo podobnie do czerni, z ta rdznica, ze odczyty bierzemy z pipety #2, ktora przedstawia
wartosci jasnej gwiazdy, ktora wg nas powinna by¢ doktadnie biata, czyli uzyskac¢ parametry bliskie



255:255:255.

Tym razem, w oknie Levels (Poziomy) manipulujemy trojkacikiem skrajnie prawym, czyli biatym.
Reprezentuje on jasne partie zdjecia, w tym wypadku biel.

Pipeta przedstawia w moim przypadku wartosci: 242:200:202. Poniewaz najbielsza biel w zapisie 8
bitowym to wspomniane juz 255:255:255, my wybieramy najblizsza jej warto$¢, czyli w tym wypadku
242, za ktéra odpowiada kanat R — czyli Red (czerwony).

Oznacz to, ze pozostate dwa kanaty musimy zmodyfikowac tak, zeby wszystkie wskazaly nam warto$¢
242:242:242.

Wybieramy w oknie Levels kanat G (Green) i przesuwamy biaty (prawy) trojkacik tak, zeby warto$é
odczytu #2 osiagneta spodziewana cyfre 242. Tak samo robimy z kanatem B.

Po naszych operacjach obydwa odczyty powinny zawieraé state wartosci RGB — czyli #1 —7:7:7, a
odczyt #2 — 242:242:242.

No i voila. Ponizej skorygowane zdjecie, ktore wyglada doktadnie jak oryginat.

Metoda wbrew pozorom jest bardzo prosta i przedstawiona na specyficznym, fatwym do zrozumienia
przyktadzie. Zrozumienie przedstawionych tu zasad pozwoli na wykonywanie bardziej skomplikowanych
korekt z zastosowaniem np. krzywych — czyli nie tylko w cieniach, czy swiattach, ale takze w tonach
posrednich.

Na poczatek polecam t¢ metode do korekty tla nieba, zeby wreszcie bylo czarne, a nie np. czerwone.

Jezeli macie jakie$ pytania to zapraszam do komentowania. Mam nadziejg, ze od dzisiaj koniec z
czerwonymi zdjeciami na forum



Ponizej pokaze jeszcze jeden przyklad — tym razem metoda zostala zastosowana przy dziennej fotografii.
Korekcja zostala wykonana trochg bardziej zaawansowana metoda. Zamiast Levels uzylem Curves, czyli
Krzywe. Ale calkiem niezty efekt mozna uzyskac stosujac tylko i wytacznie przedstawiona w tym
przyktadzie metodg.
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