Astrofotografia dla poczatkujgcego, tutorial

http://astropolis.pl/topic/39739-m42-atik-314e/#entry473902
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2. Kopiujemy warstwe —Tto
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3. Za pomoca krzywych rozciagamy sygnat

Ps ey =~ totne el
Pk Edycia Obraz Warstwa Zaznacz Filtr Analiza 3D ‘Widok Okno Pomoc -
2 - ‘Rozmm erdbki ribie ‘ Ustawienia domyslne: VWtasn\(
[ Kanat: | Szary v|
ra ~
e
s
L3
b4
P
.
&,
Z, Wyiie:
y 4 18
i {
) S -
0‘ Wejécie:
(‘ RN 47 & # # [rokaz przycinanie
,) A Opcje lia krzywej

T, Pokaz wartose: O Swiatho (0-255) a@E
L3 . ® Pigment;/Farba % =
0, Pokaz: inia bazowa
Q Histogram Linia przeciecia
<3 —
{ﬂ] ® }- o
Q
LeS

= f O © 1 1 3
4. Za pomoca poziomoOw przycinamy z lewej strony histogram
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5. Powtarzamy kroki 3,4
6. Kopiujemy warstwe -Tto kopia
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7. Powtarzamy kroki 3,4
8. Zaznaczamy przepalony $rodek: Zaznacz-Zakres kolorow
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9. Poprawiamy krawedz: Zaznacz-Popraw krawedz ( okoto 10-30px w zalezno$ci od stopnia
przepalonego srodka)
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10.Za pomoca gumeczki delikatnie wycieramy jasne partie zaznaczonego obszaru (krycie 1 wielko$¢
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11.Usuwamy zaznaczenie i ponownie kopiujemy warstwe -Tto kopia 2

12.Powtarzamy kroki 3,4 (delikatnie)

13.Powtarzamy kroki 8,9 i usuwamy zaznaczenie
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14.Mozemy poprawi¢ na kazdej warstwie przetarcie gumka bardzo delikatnie (mate krycie w % 5-15)
z kazdej warstw do uzyskania plynnego przej$cia mgtawicy od srodka do dalszej jej czgsci

15.Na ostatniej warstwie mozna zaznaczy¢ r6zdzka obszar nie nalezacy do mglawicy i zastosowaé
dodatek GradientXterminator

(trzeba zwroci¢ uwage na agresywnos$¢ i detal, ustawi¢ na optymalna metoda préb, zawsze pozostaje
jeszcze ctrl+alt+z )
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16.Mozemy pobawi¢ si¢ poziomami by uzyska¢ pozadany efekt czerni i scali¢ widoczne warstwy
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17.Nastgpnie powielamy warstwg i stosujemy: Filtr-Inne-Gornoprzepustowy (ustawiamy promien od 5 do
20px) i robimy naktadke
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18.Krok nastepny: Warstwa-Maska warstwy-UKryj wszystko
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19.Wybieramy pegdzel (np. twardos¢ 10%) 1 pamigtajmy o ustawieniu koloru pierwszego planu
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20.Wybieramy ciemniejsze czg¢$ci mgtawicy i z kryciem 50-90% uwypuklamy jej te partie tworzac
bardziej dynamiczny detal
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21.Na tej warstwie wybieramy filtr gaussowski i spokojnie rozmywamy krawedzie
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22.Scalamy gotowy obraz, poprawiamy poziomami (jesli zajdzie taka potrzeba) i cieszymy si¢ finalnym
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GradientXterminator-a mozemy uzy¢ wczesniej np. po dwu czy trzykrotnym uzyciu krzywych i

poziomow.
Efekt moze sig trochg r6zni¢ od tego co wyszedt w tym tutorialu.

Do kazdego etapu obrobki trzeba podejs¢ z dystansem i probowac swoich sit na miar¢ mozliwosci.
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