Zdzistaw Koltek
Photoshop CS5 cz. 1 Curves, Levels

W tej czgsci zajmiemy si¢ wyciaganiem obiektu ze zdjecia za pomoca funkcji Curves i Levels.
Najpierw stackujemy materiat wedlug tego tutoriala DeepSkyStacker stackowanie zdje¢ i zapisujemy na
dysku. Surowy stack prosto z DeepSkyStacker Leo Triplet A.TIF
Otwieramy Photoshopa i przechodzimy do File>Open i otwieramy nasze zestackowane zdjecie:

R - T O [ enens S

ﬂ

| —

Bon U peRANFAN W80 T

A 3

3 .
Y.

Potem przechodzimy do Image>Adjustments>Curves i wstegpnie wyciagamy obiekt ze zdjecia,
zwracajac uwage aby gorna linia nie byto obcigta i przypominato cos podobnego jak na zrzucie:
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http://astronomiaamatorska.blogspot.com/2010/06/deepskystacker-stackowanie-zdjec.html
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Po tym zabiegu przechodzimy do funkcji Levels = Image>Adjustments>Levels i lewy trojkacik
przesuwamy do poczatku sygnatu jak na zrzucie:
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Powyzsza sekwecje Curves, Levels powtarzamy kilkukrotnie do momentu kiedy stwierdzimy, ze wida¢
juz powoli szum na zdjgciu.U siebie w obrdbce stosuje maks 3x ta sekwencje oraz wszystko zalezy od
materiatu poczatkowego

Podciagniemy Curves jeszcze raz, ale tym razem zwracamy uwagg aby nie przepali¢ srodka mglawicy.
Wigce gore krzywej troche sciagamy do dotu tak jak na zrzucie :
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Wchodzimy teraz w okno Histogramu ( strzatka na zrzucie ) i widzimy ze mamy rozjechane kanaty
RGB. Balansem koloru zajmiemy sie w nastgpnej czesSci.
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Photoshop CS5 cz. 2 RGB Balance

W tej czesci przedstawig prosty sposob jak z balansowaé kanaty RGB.Otwieramy nasz poprzedni plik
File>open>
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Nastepnie przechodzimy do Image>Adjustments>Levels i naciskamy pipetke zaznaczona strzatka [1]
Otwieramy sobie Histogram [2] i teraz klikamy ta pipetka w puste tto na zdjeciu [3] i wychodzi nam co$
takiego jak ponizej.
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Teraz trochg §ciemniamy tto trojkacikiem po lewej stronie okna Levels zaznaczonego strzatka.
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Ponizej mamy juz wyrdwnane kanaty RGB i zdjecie zaczyna wyglada¢ normalnie, pokazuja si¢
szczegoty, kolory, cho¢ jeszcze daleko do fotki finalowej. W nastgpnej czesci przedstawie drugi sposob
na balans kanatow.
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Photoshop CS5 ¢z.3 RGB Balance wariant drugi

[1]Otwieramy nasze zdjecie wynikowe z czgsci 1. [2]Wybieramy z podmenu narzedzie Color sampler
tool [3]Ustawiamy od razu Sample size jako 5 by 5 average i klikamy w $rodek gwiazdy[4] a drugi raz
w tto[5] 1 otworzy nam si¢ okno INFO.
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Nastgpnie przechodzimy do Image>Adjustments>Levels i wyswietli nam si¢ panel Levels

W panelu INFO po prawej stronie mamy informacj¢ na temat kanatow RGB w postaci R-158, G-65 i B-
27 wigc najmniej ma kanat B [3] 1 do niego dociagamy poszczegolne kanaly z rozwijanej listy [1]
trojkacikiem [2]
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To samo robimy dla bieli z tym Zze wyrdwnujemy do najwyzszej liczby G-255 [3] gdzie wybieramy kanat
[1] 1 dociagamy trojkacikiem [2]
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I otrzymujemy wstgpnie zbalansowane zdjgcie. Moze kolorystyka nie wyglada super, ale zmagan przed
nami jeszcze bgdzie sporo. :)

] By 765~ Wy @=~ | M oesion  pamnting » | O cstiver [o[@] X |

File Edit Image Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help

?,y ~ | Sample Sze: 5 by 5 Average - Clear |

Leo Triplet B.tif @ 76,5% (RGB/16) * (X

ADsTMENTS [MASKS |

Add an adjustment
¢ L1 M

VESRPGd
‘w7 1

D Leves presets
Doc: 46,0M/46,0M D Curves Presets
SRGE 1ECE1966-2.1 (16bpc)
3474 pixels x 2314 pixels (100 ppi) D Exposure pressts
1 pixels = 1,0000 pixels D Hue/Saturation P
Scratch: 285,6M/976,3M L 0 Premty
gff:'ﬁ“m s D Black & White Presets
Color Sampler D Channe! Mixer presets
D Selective Color Presets -

Cick image to place new color sampler. Use Ctrl for
addtional options.

JPCOBEFARAOCMANEFASN#E 0D

O]
g

Doc: 46,0M/46,0M




Photoshop CS5 cz.4 sztuczny flat

Kiedy nie mamy oryginalnie zrobionego flata mozemy si¢ positkowa¢ sztucznym. A wigc otwieramy
nasze wstepnie wyciagnigte zdjecie Levelsami i Curvesami, ktore nie zawiera flata i robimy Background
copy (kopig warstwy) zaznaczona strzatka.
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Teraz musimy zakry¢ jasne obiekty, czyli te trzy galaktyki i jasna gwiazdg po prawej. Uzyjemy do tego
narzedzia zwanego Clone Stamp Toll [1] ktore znajdziemy w podmenu. Wielkos$¢ krycia dobieramy
doswiadczalnie [2]

B W M % &lj =~ IE=TUntl oesion pamntine » | O cstve~ (o] @] 32

File Edit Image Layer Select Filtr Analysis 3D View Window Help

& - 2 B et o ~ [Opachyil 100% 5] G| Flow| 100% [5.] {2 | V) Abnad Savplt. Corrwt tover = | 80| @
I

Leo Triplet § bez F.TIF @ 27% copy. RGB/16%) * X |

COLOR

E

[ @
L I—

© — 1
- 1

o
=

ApjusTMENTS [INASKSII e

G LT A
VEALFad
‘w7 A

D Leves Presess

F Q% [

D Curves pressts

D Exposure Pressts

P Hue/Saturation Presets
D Biack & Whas Presets

D Channel Moxer Pressts
D Selective Color Presets

LGOS EF N A MANEAS N0

LAYERS. TPams ] =]

ioer + Opaciyi| 100
LEY lock: L] 7 ¢ @ Fil: 100%
@) ) - Background a

Doc: 46,0M/2.0M » -




Nastegpnie naciskamy na klawiaturze Lewy Alt i jednocze$nie klikamy w tlo obok obiektu do zakrycia, w
ten sposob mamy pobrane tto ktérym przykryjemy obiekt. Teraz naciskajac lewy przycisk myszy
zakrywamy obiekt, to samo robimy z pozostatymi dwoma. Ponizszy zrzut przedstawia zakryte obiekty.
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Teraz musimy rozmy¢ zdjgcie aby uzyskac flata.

- Filter>Noise>Dust&scratches Radinus ustawiamy na 10-25

- Filter>Nose>Median Radinus ustawiamy na 10-25

- Filter>Blur>GaussianBlur Radinus ustawiamy na 10-25 I wychodzi nam cos$ takiego :
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Teraz przechodzimy do Select>All nastgpnie Edit>Copy dalej File>New i OK.

Mamy nowe okienko i przechodzimy dalej do Edit>Paste i taczymy warstwy Leyer>Merge Down
Wracamy do naszego gtownego zdjecia i usuwamy poprzednio zrobiona warstwe. Leyer>Delete>L eyer
Teraz bedziemy taczy¢ flata z gtobwnym zdjeciem.

- Image>Apply Image w zaktadce Source wybieramy Untitled-1

- w zaktadce Blending wybieramy Subtract i Offset na okoto 30. I mamy wyréwnane tto sztucznym
Flatem.

B M N r%v B EH- H DESIGN PAINTING » | (F cstive~ [o[@] 2 |

File Edit Image Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help

™~ | [[] scroll All Windows Actual Peis | | Fit Screen Fil Screen PrintSze |
J L

Leo Triplet D bez F.tif @ 27% (RGB/16%) * (X |

,,
8
5
2
i

P4
B
*

D Exposure Presets
D Hue/Saturation Presets

D Biack & White Presets

D Channel Maxer presets

D Selective Color Pressts

PANKB EFX RN ACHRNEFAS N &0

5 -]
LAYERS A o | =
Os+% 8

-
a

s fx d © 2 & 3

Doc: 46,0M/46,0M b <

@ .

Przed -




Photoshop CS5 cz.5 GradientXTerminator Stuzy do usuwania ze zdjecia light pollution, winetowania
oraz trudnych do wyeliminowania nierownosci przy brzegach i rogach. Do tego celu uzyjemy ptatnego
plugina do Photoshopa GradientXTerminator. Otwieramy nasze zdjecie z poprzedniej czesci.
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Po oznaczeniu, wybieramy z gornego Menu - Select 1 dalej Inverse co pozwala oznaczy¢ obszar odwrotny
do zaznaczonego przed chwilg przez nas.
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Teraz uruchamiamy plugin: - Filter>RC-Astro>GradientXTerminator za pierwszym razem ustawiamy
opcje jak w okienku i naciskamy OK.
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Troche nam si¢ wyrownato tlo, ale to byta pierwsza czes$¢ operacji.
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Przechodzimy do drugiej czgséci operacji. Wybieramy z panelu narzedzi Magic Wand Tool ustawiamy
Tolerance na 5 (gorne menu) i klikamy w tlo wolne od gwiazd.
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Po6zniej z menu Select wybieramy opcje Similar, dzigki ktorej PS zaznaczy obszary podobne do tego
ktérego sami zaznaczyliSmy. A wyglada to tak:
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Teraz przechodzimy do plugina Filter>RC-Astro>GradientXTerminator zaznaczamy tam opcje jak na
zrzucie i klikamy OK.
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Przechodzimy teraz do Select>Deselect aby wytaczy¢ zaznaczenia. I mamy pigknie wyréwnane tlo.
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Photoshop CS5 cz.6 Shadows/Highlights - Hue/Saturation

Jedna liczba, a jak zmienia zdjgcie. Na zrzucie gdzie pokazatem strzatka wpisujemy liczby dobrane
doswiadczalnie do naszych potrzeb. Zastosowatem to do mojej ostatniej fotki M13 i ciekawy efekt z tego
wyszedl. Po tym zabiegu podniesiemy jeszcze saturacje i zdjecie bedzie inne niz na poczatku.

A wigc otwieramy nasze zdjecie i przechodzimy do Image>Adjustments>Shadows/Highlights i pod
strzatka dobieramy liczbg aby nam pasowala oraz nie popsuta zdjecia i klikamy OK.
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Teraz przechodzimy do Image>Adjustments>Hue/Saturation i pod strzatka wpisujemy doswiadczalnie
liczbg tak aby nie przesadzi¢ z saturacja i klikamy OK.
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I to w zasadzie tyle, kazde obrabiane zdjgcie DS jest sprawa indywidualna i nie ma prostego przepisu dla
wszystkich.
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