PixInsight - bez Photoshopa tez mozna

Podstawowe operacje na plikach
Operacje na plikach

Wszystkie operacje zwiazane z obstuga plikow wykonywane sa z menu gtéwnego, opcja File. Dostepne
funkcje:

New image...
tworzy nowy obraz
Open...

otwiera wskazany plik; kazdy obraz otwierany jest w nowym oknie, ten sam plik moze by¢
otwarty kilka razy

Open a Copy...

dziata analogicznie do funkcji Open, jednak obrazy zatadowane w ten sposdb maja zablokowana
funkcjg Save 1 jedyny sposob ich zapisu to uzycie funkcji Save As

Revert
przetadowuje otwarty plik, usuwajac wszystkie zmiany wprowadzone od ostatniego zapisu
Save
zapisuje otwarty obraz pod aktualng nazwa
Save As...
zapisuje otwarty obraz pod nowa nazwa
Close
zamyka aktualnie wybrany obraz
Close All

zamyka wszystkie otwarte obrazy

Wigkszo$¢ operacji powtorzona jest na pasku narzedziowym "File" (rys.1.1.).
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Rys.1.1. Pasek narzedziowy File



Formaty plikow

PixInsight LE obstuguje typowe formaty plikow graficznych: bmp, jpg, tif (zapis bez znaku), oraz
"astronomiczny" format fit. Dodatkowo dostgpny jest definiowany przez uzytkownika format RAW
(omowienie wykracza poza ramy tego opisu). Obstugiwane sa pliki zapisane w odcieniach szarosci oraz
RGB. Inne przestrzenie kolorow (CMYK, L*a*b*, itp.) nie sa dostgpne w wersji LE.

Kazdy zatadowany obraz otwierany jest we wlasnym oknie 1 automatycznie skalowany do takich
rozmiarow, aby byt w catos$ci widoczny na ekranie. Aktualna skala jest widoczna na pasku tytutowym
okna obrazu i mozna ja dopasowac korzystajac z przyciskow umieszczonych na pasku Zoom (rys.2.1.)
lub ich odpowiednikow w menu "Window". Oczywiscie wszystkie operacje dotycza jedynie sposobu
wyswietlania obrazu i nie wplywaja na jego rzeczywiste rozmiary.
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Rys.2.1. Pasek narz¢dziowy Zoom

Poszczegdlne punkty obrazu zatadowanego do okna obrazu mozna analizowac korzystajac z informacji
wys$wietlanej na pasku Readout (rys.2.2.) - domyslnie zakotwiczony z lewej strony przy dolnej
krawedzi okna.
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Rys.2.2. Pasek narz¢dziowy Readout

W pierwszym panelu wyswietlana jest aktualna pozycja kursora, a w drugim informacje opisujace
punkty znajdujace si¢ pod kursorem. Typ wyswietlanych informacji i sposob ich odczytu mozna
konfigurowa¢ korzystajac z opcji dostgpnych po nacisnigciu przycisku z biatym trojkatem z prawe;
strony paska. Opcja Readout data umozliwia zmiang typu informacji. Domyslnie wyswietlana jest
informacja o kanatach RGB, mozna ustawi¢ RGB+L, HSV, CIE XYZ, CIE L*a*b, CIE L*c*h. Opcja
Readout probe size ustala wielkos$¢ probki, a Readout mode okresla sposdb pobierania informacji, gdy
probka obejmuje kilka pikseli. Mozliwe ustawienia: srednia (mean), mediana (median), wartos$¢
minimalna (minimum), warto$¢ maksymalna (maksimum). Opcja Readout Range/Precision umozliwia
okreslenie zakresu i doktadnos$ci danych opisujacych probke. Mozna wybra¢ wyswietlanie warto$ci w
postaci liczb rzeczywistych o ustalonej precyzji (w takim wypadku wartosci sa normalizowane do
przedziatu [0,1]), lub warto$ci catkowitych o ustalonej liczbie progéw (rozdzielczosci).

Zastosowanie podgladu

Podstawowa roznica pomigdzy PixInsight i typowym programem graficznym polega na przyjetej
metodzie pracy. W programach typu GIMP lub Photoshop dzialanie wigkszo$ci narzedzi (poziomy,
krzywe, itp.) obserwuje si¢ na edytowanym obrazie po kazdej zmianie parametréw, a do chwili
akceptacji ustawien mozna anulowa¢ wprowadzone zmiany. W przypadku PixInsight najpierw
ustawiane sa wszystkie parametry wybranej operacji, a nastepnie jest ona wykonywana na wskazanym
obrazie i nie ma mozliwosci wezesniejszego podgladu skutkow wprowadzanych zmian. Jest to wige do
pewnego stopnia metoda prob i btedéw - poczatkowe parametry ustawiane sa "na wyczucie", nastgpnie
operacja wykonywana jest na obrazie, nastgpuje ocena dziatan, parametry sa zmieniane i operacja jest
powtornie wykonywana na obrazie pierwotnym, itd. az do uzyskania satysfakcjonujacych rezultatow.
Takie dziatanie byloby bardzo czasochlonne gdyby byto wykonywane kazdorazowo na catym obrazie
(wykonanie operacji typu poziomy lub krzywe na kolorowym, 16-bitowym zdjeciu o rozmiarze kilku



Mpx moze trwac kilkanascie sekund) i wymagatoby ciaglego wykonywania operacji undo. Tworcy
programu wprowadzili wigc element nazywany podgladem (preview), ktoéry pozwala na szybkie
testowanie dzialania kazdej operacji na wybranym fragmencie zdjecia. Podglad dostarcza kilka funkcji
umozliwiajacych szybki dobor parametréw operacji i oceng skutkow jej dziatania, dopiero po uzyskaniu
zamierzonych efektow na podgladzie operacja lub ciag operacji wykonywane sa na catym obrazie.

Podglad mozna traktowaé jako kopie wybranego fragmentu obrazu. Zadna wykonana na nim operacja
nie ma wplywu na oryginat, jezeli jednak po zdefiniowaniu podgladu nastapi zmiana wygladu oryginatlu
podglad zostanie automatycznie zaktualizowany.

Tworzenie podgladu

Funkcje zwiazane z definiowaniem i operowaniem na podgladzie zostaty zgrupowane w menu Preview
1 maja swoje odpowiedniki na pasku narzedziowym Image View (dwa przyciski zaznaczone
czerwonym prostokatem) oraz Prewiev (rys.3.1.).
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Paseki narzedziowe: Image View i Preview

Rys.3.1.

Nowy podglad najtatwiej zdefiniowac wybierajac pierwszy z zaznaczonych przyciskow na pasku
Imagie View (New Preview Mode) i zaznaczajac przy pomocy myszy prostokatny obszar na
edytowanym obrazie. Potozenie i rozmiary kazdego podgladu mozna modyfikowaé wybierajac drugi
przycisk na pasku Imagie View (Edit Preview Mode). Podglad moze by¢ usunigty przy pomocy opcji
Preview->Delete (ostatni przycisk na pasku Preview). Kazdy podglad otrzymuje domyslny identyfikator
(Prewiew01, Prewiew02, itd.), ktéry moze by¢ zmodyfikowany przy pomocy opcji Preview->Properties
(trzeci przycisk na pasku Preview).
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Rys.3.2. Okno obrazu z dwoma podgladami

Zdefiniowanie nowego podgladu powoduje dodanie nowej zaktadki w oknie obrazu (rys.3.2.), na ktorej
widoczny jest obszar podgladu w skali 1:1. Na tych obrazach wykonywane sa wszystkie proby obrobki
przed zastosowaniem ich na catym zdjeciu.

W odroéznieniu od operacji wykonywanych na oryginale, zadne z dziatan wykonanych na podgladzie
nie jest trwate - kolejne dziatania wykonywane sa na oryginalnym obrazie i anuluja efekty dziatan



wykonanych wczesniej. Dzigki temu mozna testowac rézne ustawienia wybranej operacji bez
konieczno$ci recznego cofania efektow poprzednich prob.

Oceng uzyskanych efektow utatwia mozliwo$¢ szybkiego przelaczania podgladu pomig¢dzy obrazem
oryginalnym i przetworzonym. Mozna to zrobi¢ korzystajac z opcji Preview->Undo/Redo Preview lub
jej odpowiednika na pasku Preview (pierwszy przycisk). Opcja ta dziata naprzemiennie znoszac i
przywracajac efekt ostatnio wprowadzonych zmian. Po uzyskaniu satysfakcjonujacych wynikow
operacje mozna zatwierdzi¢ (opcja Preview->Store lub piaty przycisk na pasku Zoom). Zatwierdzenie
operacji wptywa jedynie na podglad i pozwala na testowanie kolejnych dziatan na zmodyfikowanym
obrazie podgladu (bez zatwierdzenia nowa operacja anuluje dziatanie poprzedniej). W kazdej chwili
podglad mozna przywréci¢ do stanu zgodnego z aktualnym wygladem oryginalnego obrazu przy
pomocy opcji Preview->Reset (odpowiednikiem jest przedostatni przycisk na pasku Preview).

Obiektowa "*filozofia™ interfejsu

Podglady, to jedna z dwoch cech programu PixInsight, ktéra wyr6znia go spos$rod innych i przysparza
problemow poczatkujacym uzytkownikom. Drugim jest "filozofia" obiektowa zgodnie z ktora zostat
zbudowany caty interfejs programu. Zrozumienie tej idei znacznie ulatwi wykorzystanie dostgpnych
narzedzi 1 pozwoli wyjasni¢ nietypowy sposob postugiwania si¢ nimi.

W podejsciu obiektowym kazdy element traktowany jest jako samodzielny "byt" opisany przy pomocy
pewnych cech (wlasnos$ci) 1 posiadajacy pewne umiejgtnosci (dziatania, ktére potrafi wykonac). Latwo
dostrzec, ze zgodnie z ta idea obiektem jest kazdy obraz (opisany jest przez nazwe, Sciezke dostepu,
rozmiar, itp.), podglad (posiada identyfikator, rozmiar, potozenie) czy tez okno obrazu (zawiera
wyswietlany obraz, wszystkie podglady, potrafi zatadowac i zapisaé plik, wyswietli¢ jego zawartosc).
W PixInsight obiektem jest jednak kazdy element w tym rowniez wszystkie wykonywane operacje.
Nalezy wigc postrzegac je jako samodzielne jednostki opisane zbiorem indywidualnych cech
(parametry operacji) 1 posiadajace pewne umiejgtnosci. Dwie podstawowe, ktore posiada kazdy obiekt-
operacja to wyswietlenie graficznego interfejsu oraz wykonanie swojego dzialania na wskazanym
obiekcie-obrazie. Zgodnie z taka koncepcja wykonanie jakiegokolwiek dziatania przebiega
dwuetapowo: po pierwsze przy pomocy odpowiedniego interfejsu okresla si¢ parametry obiektu-
operacji, a nastgpnie zleca wykonanie dziatania na wskazanym obiekcie-obrazie (lub podgladzie).

Uruchamianie operacji
Sposdb ustalania wlasciwosci (parametrow) obiektéw-operacji jest indywidualny dla kazdego z nich 1

zostanie omoOwiony w punktach nastgpnych, jednak elementy umozliwiajace wykonanie akcji sa
wspolne i znajduja si¢ zawsze w dolnej czgsci okna interfejsu (rys.4.1.).
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Rys.4.1. Elementy interfejsu uruchamiajace wykonanie operacji

W praktyce najczg$ciej uzywana metoda uruchomienia operacji jest przeciagnigcie jej obiektu przy
pomocy myszy na obiekt (obraz lub podglad) na ktérym ma by¢ wykonana - stuzy do tego przycisk ze
znakiem "<" umieszczony po lewej stronie. W czasie przeciagania obiekty na ktorych mozna wykonaé
operacje automatycznie aktywuja si¢ (przesuwaja si¢ na pierwsze miejsce w stosie okien) - wystarczy
przesuna¢ operacje nad odpowiedni obraz lub zaktadke okna obrazu. Operacja zostanie wykonana na
tym obiekcie, na ktérym zostanie upuszczona.

Inna metoda wykonania operacji na kilku obrazach lub podgladach jednoczes$nie polega na
wykorzystaniu przyciskow Preview i Apply. Po pierwsze nalezy wybra¢ obiekty, na ktorych operacja
ma by¢ wykonana. W tym celu nalezy klikna¢ na przycisku z biala strzatka umieszczonym odpowiednio



obok Preview lub Apply i zaznaczy¢ obrazy/podglady. Po kliknigciu przycisku OK akcja zostanie
wykonana na wszystkich zaznaczonych obiektach. Wskazane obiekty sa zapamigtane przez obiekt-
operacje i akcja bedzie na nich powtarzana po kazdym nacisnigciu Preview lub Apply.

Obiektowe cechy interfejsu

Obiektowe potraktowanie operacji w PixInsight daje kilka mozliwo$ci niedostgpnych w innych
programach. Kazdy obiekt-operacje mozna potozy¢ na pulpicie programu, a zostanie on zapamigtany ze
wszystkimi ustawieniami (wtasciwosciami) 1 bedzie mozna wykorzysta¢ go ponownie do innego
obrazu. Mozna w ten sposob zachowac cata sekwencje wykonywanych dziatan i powtarzac
wielokrotnie dla r6znych obrazow (bardzo uzyteczne przy obrdbce sekwencji zdje¢ wykonanych z tymi
samymi parametrami jak animacja ruchu komety, zakrycia, za¢mienia, itp.). Kazdy obiekt-operacja
umieszczony na pulpicie dostaje swoja ikong (charakterystyczna dla konkretnej operacji) 1
identyfikator. Identyfikatory domyslne mozna zmieni¢ przy pomocy opcji Set Icon Identifier dostepne;j
pod prawym przyciskiem myszy. Dwukrotne kliknigcie na ikonie uruchamia jej interfejs 1 umozliwia
zmiang dotychczasowych parametrow. Przeciagnigcie obiektu-operacji na istniejaca na pulpicie ikong
spowoduje jej zastapienie (pojawi si¢ okno z ostrzezeniem). Zgromadzone na pulpicie obiekty mozna
zapisaé/odczytac korzystajac odpowiednio z opcji Process->Process Icons->Save Process Icons i
Process->Process Icons->Load Process Icons lub ich odpowiednikow dostgpnych pod prawym
przyciskiem myszy. Daje to mozliwo$¢ powrotu do edycji 1 poprawki ewentualnych bledow bez
koniecznos$ci ponownego doboru parametrow wszystkich operacji (pod warunkiem zachowania zdjecia
zrodtowego oczywiscie).

Druga interesujaca cecha programu zwiazana z obiektowym interfejsem jest fakt, ze kazdy zatadowany
obiekt-obraz oraz obiekt-podglad "pamigta" wszystkie operacje wykonane na nim w biezacej sesji.
Dostep do tych informacji daje opcja Tools->Processing History, jej odpowiednik na pasku Tools
(standardowo potozony z lewej strony okna) lub opcja View->Processing History dostgpna pod prawym
przyciskiem myszy na obrazie. Wszystkie wykonane operacje zapisane sa w tzw. kontenerze operacji
(Process Container) - rys.4.2., ktory umozliwia dostep do ich interfejsow (podwdjne kliknigcie na
odpowiednim wierszu) i wygenerowanie tekstowego raportu z doktadnym opisem wszystkich dziatan
(przycisk Report). Lista rozwijalna w dolnej czg$ci okna pozwala na wybor obiektu, ktorego historig
chcemy przegladac.

P processing History =10 x|
# l Process Id l Start Time I Secs. l Mask l Parameters
+ 01 HistogramsTransform 2008 lut 14 19:27:55  1.11 HRBRHG B /RGBK ¢
" 02  CurvesTransform 2008 lut1419:28:.039 047 ARG B, N RGBK
v 03 MinMaxFilter 2008 lut 1419:28:30 0.42 boxSize=3, filterT ype="min
+ 04 SCNR 2008 lut1419:28:40 0.09 colorToRemove=1, pratecl
< I i
Report
= 5

Rys.4.2. Okno kontenera z historiag wykonanych operacji

Zgodnie z og6lng "filozofia" programu kazdy kontener operacji jest oczywiscie obiektem, ktory posiada
cechy 1 umiejetnosci obiektoéw-operacji. Moze wigc by¢ uruchomiony na dowolnym obrazie/podgladzie
(zostang wykonane wszystkie dziatania zgromadzone w kontenerze), umieszczony na pulpicie i
zapisany na dysku.

Poziomy 1 krzywe to dwa podstawowe narzgdzia bez ktorych trudno wyobrazi¢ sobie obrobke astro
fotografii. Operacje te oczywiscie sa dostgpne w PixInsight i1 jako posiadaja mozliwo$¢ (mocno
ograniczona) podgladu w "czasie rzeczywistym", czyli na biezaco w trakcie wprowadzania zmian w



ustawieniach. W tym 1 nastepnym punkcie opisuje interfejs tych dwoch podstawowych operacji jako
przyktad obiektow-operacji opisywanych w czgsci poprzednie;j.

Tak jak w typowych programach graficznych okno poziomow przedstawia histogram wybranego
obrazu i umozliwia modyfikacje zakresu tonalnego. W PixInsight okno to jest podzielone na trzy czesci:
gorna pokazuje wyglad histogramu po modyfikacji, (wyjsciowego) $rodkowa histogram aktualny
(wejsciowy), dolna zawiera parametry operacji i kilka opcji wptywajacych na jej dziatanie (rys.5.1.).
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Rys.5.1. Interfejs operacji poziomy (levels)

Przystepujac do pracy z oknem poziomdw nalezy wybra¢ obraz, ktorego histogram bgdzie pokazywany.
Stuzy do tego selektor obrazu - lista rozwijalna umieszczona w gornej czesci sekcji zawierajacej opcje.
Mozna wskaza¢ dowolny z otwartych obrazow, lub jeden ze zdefiniowanych podgladoéw. Wszystkie
informacje wys$wietlane w oknie pozioméw dotycza wybranego obrazu lub podgladu.

W PixInsight informacje o obrazie przechowywane sa jako 32-bitowe wartosci zmiennoprzecinkowe
znormalizowane do przedziatu [0, 1], natomiast histogram jest obliczany z 16-bitowa doktadnoscia.
Oznacza to, ze program dokonuje dyskretyzacji przedziatu [0, 1] za pomoca 65536 wartosci. Do
prezentacji histogramu mozna jednak ustawi¢ mniejsza rozdzielczos¢. Stuzy do tego lista rozwijalna
potozona ponizej selektora obrazu - dostgpna jest rozdzielczos$¢ 8, 10, 12 1 16 bitowa lub jeden z trzech
zakresow: 100, 1000 i 10000 poziomdw. Zaleznie od ustawienia parametru histogram zostanie
odpowiednio przeskalowany. Mozliwa jest rowniez zmiana rodzaju wykresu - obok listy ustalajace;j
rozdzielczos$¢ znajduje si¢ druga przy pomocy ktorej mozna mieni¢ sposob rysowania histogramu.
Dostegpne sa linie (Lines) - warto$¢ domyslna, stupki (Bars) i kropki (Dots).



W czasie pracy z oknem poziomdéw mozna uzyska¢ informacje o pikselach obrazu zwiazanych z
aktualnym polozeniem kursora na histogramie. Umozliwia to panel informacyjny umieszczony
bezposrednio pod histogramem wejsciowym. Informacje w nim wyswietlane oznaczaja kolejno:
znormalizowang wartos$¢ pikseli odpowiadajaca poziomemu potozeniu kursora, umowny poziom
wynikajacy z wybranej rozdzielczo$ci (wartos¢ w nawiasie), liczba pikseli tego poziomu na wybranym
obrazie (wyrazona liczba bezwzgledna i procentowo). Na koncu widoczna jest intensywnos¢
odpowiadajaca pionowemu potozeniu kursora (wyrazona w skali 0-1). Informacje o potozeniu na
histogramie warto$ci odpowiadajacych wybranemu pikselowi obrazu mozna uzyska¢ ustawiajac kursor
na oknie obrazu i przyciskajac lewy przycisk myszy - na histogramie zostang narysowane trzy pionowe
linie pokazujace poziom kanatéw R, G, B.

Podobnie jak w innych tego typu programach pracujac z obrazem kolorowym mozna modyfikowaé
zakres tonalny kazdego kanatu osobno, lub catego zdjecia (trzech kanatéw jednoczesnie). Do
przetaczania pomigdzy histogramami poszczegdlnych kanatdéw stuza cztery przyciski: R (czerwony), G
(zielony), B (niebieski) i RGB/K (kombinacja trzech kanatow).

Do manipulowania zakresem tonalnym wybranego kanatu stuzg trzy suwaki w ksztalcie trojkatow
umieszczone pod histogramem wejsciowym. Lewy odpowiada za tony ciemne, prawy za tony jasne, a
srodkowy za $rednie. Kazdy z suwakow jest zwiazany z odpowiednim polem edycyjnym potozonym
ponizej (lewy - pole Shadows, prawy - pole Highlights, srodkowy - pole Midtones). Zmiany ich
potozenia powoduja odpowiednie zmiany wartosci liczbowych i odwrotnie - wprowadzenie nowej
warto$ci liczbowej powoduje aktualizacjg potozenia suwaka. Wartosci poszczegolnych pikseli sa
znormalizowane do przedziatu [0, 1], wigc niezaleznie od typu rodzaju obrazu zawsze 0 odpowiada
warto$ciom najciemniejszym, a 1 najjasniejszym. Pola okreslajace tony ciemne i jasne sa dodatkowo
uzupetnione informacja (ponizej odpowiednich pél edycyjnych) o "obcigtych" pikselach okreslajaca ich
liczbg bezwzgledna 1 procentowy udzial w wybranym obrazie.

Poziomy poszczegdlnych kanalow mozna rowniez ustawi¢ automatycznie. Sthuzy do tego przycisk Auto
Clip, ktéry wpltywa na ustawienia skrajnych suwakow kazdego z kanatéw osobno. Ustawienia
wykonywane sa w taki sposob, aby maksymalnie rozciagna¢ zakres tonalny bez obcinania pikseli.
Przywrdcenie ustawien domyslnych (skrajne suwaki na 0 1 1, sSrodkowy 0.5) umozliwia przycisk Reset.
Dziatanie tego przycisku dotyczy wytacznie aktualnie wybranego kanatu.

Pozyteczna cecha okna funkcji jest mozliwos¢ powigkszana wyswietlanych histogramow - daje to
mozliwo$¢ bardzo precyzyjnego ustawienia poziomoéw. Stopien powigkszenia mozna ustali¢ przy
pomocy dwodch pdl potozonych z prawej strony panelu informacyjnego. Pierwsze pole okresla
powigkszenie skali poziomej, drugie powigkszenie skali pionowej. Przycisk 1:1 przywraca ustawienia
domyslne.

Wigcej informacji o oknie pozioméw i opis pozostatych opcji mozna znalez¢é w dokumentacji dostepne;j
na stronie programu.

Okno krzywych pozwala na zdefiniowanie przeksztalcenia, ktore zostanie zastosowane do wszystkich
punktéw obrazu. Podobnie jak w innych tego typu programach w PixInsight przeksztatcenie to
definiowane jest przez okreslenie ksztaltu krzywej opisujacej zaleznos¢ pomigdzy wartosciami
oryginalnymi (wejsciowymi) i oczekiwanymi (wyjsciowymi). Ksztatt tej krzywej widoczny jest na
wykresie zajmujacym centralng cz¢$¢ okna (rys.6.1.). Pozioma o$ tego wykresu odpowiada pikselom
wejsciowym (od ciemnych do jasnych - z lewej do prawe;j), pionowa pikselom wyjsciowym (od
ciemnych do jasnych - z dotu do géry). Dopasowujac ksztatt krzywej mozna odpowiednio zwigkszy¢
lub zmniejszy¢ intensywnos$¢ pikseli w wybranym zakresie. Modyfikacji dokonuje si¢ przy pomocy
myszy "chwytajac" wybrany punkt krzywej 1 przeciagajac go w dot lub w gore. Przeciagnicty w ten
sposob punkt jest oznaczony za pomoca matego kwadratu, moze by¢ ponownie wybrani i poddany
kolejnym modyfikacjom.


http://pixinsight.com/doc/LE/16_histograms/histograms_window/histograms_window.html
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Rys.6.1. Interfejs operacji krzywe (curves)

Wiele elementdéw interfejsu okna krzywych jest zgodnych z elementami okna pozioméw: dostepny jest
panel informacyjny (wyswietla intensywno$¢ wejscia 1 wyj$cia odpowiadajaca potozeniu kursora),
elementy umozliwiajace powigkszenie wykresu i selektory kanatow R, G, B, RGB/K. Dostgpny jest
réwniez przycisk Reset usuwajacy wprowadzone zmiany. Podobnie jak w oknie poziomow jego
dziatanie ogranicza si¢ do aktualnie wybranego kanatu.

Domyslnie okno poziomoéw pracuje w trybie Add/Edit (dodawanie/edycja). Oznacza to, ze kazde
kliknigcie na wykresie wybiera punkt istniejacy lub dodaje nowy, ktoéry mozna natychmiast
przeciagna¢. Tryb mozna zmieniaé¢ korzystajac z przyciskow Add/Edit, Select, Delete. Tryb Select
umozliwia zaznaczanie punktow istniejacych, tryb Delete pozwala na usuwanie punktéw zbgdnych.

Informacje zwiazane z aktualnie wybranym punktem wyswietlane sa w polach Input i Output. Zmiany
potozenia powoduja odpowiednie zmiany wartos$ci liczbowych i odwrotnie - wprowadzenie nowej
wartosci liczbowej powoduje aktualizacjg polozenia punktu. Przyciski strzalek umieszczone obok pol
umozliwiaja wybor punktow na krzywe;.

Dziatanie operacji krzywe w PixInsight zostato rozszerzono o mozliwo$¢ operowania na kanale
luminacji, barwy (hue), i nasycenia (saturation). Sposob operowania krzywymi L, H, S nie odbiega od
dziatania na kanatach R, G, B, jednak doktadne omoéwienie tych elementéw wykracza poza ramy tego
opisu - mozna je znalez¢ w odpowiednim rozdziale dokumentacji. Nalezy uwzglednié, ze tego typu
dziatania wymagaja czasochtonnych przeliczen "w locie" w celu przeksztalcenia obrazu do
odpowiedniej przestrzeni koloréw, co znacznie wydtuza wykonanie operacji szczegdlnie widoczne w
przypadku duzych obrazow.

Wigcej informacji o oknie poziomo6w i opis pozostatych opcji mozna znalez¢ w dokumentacji dostgpne;j
na stronie programu.

Funkcje poziomy i krzywe jako nieliczne daja mozliwo$¢ podgladu efektow wprowadzanych zmian "na
zywo" w czasie ich wykonywania, nie nalezy jednak oczekiwa¢ efektow podobnych do programoéw
typu Photoshop. Podglad real-time (rys.7.1) mozna otworzy¢ wiaczajac opcje R-T Iub klikajac na
czwartym przycisku na pasku narzedziowym Tools (domyslnie z lewej strony okna programu).


http://pixinsight.com/doc/LE/17_curves/curves_transforms/curves_transforms.html
http://pixinsight.com/doc/LE/17_curves/curves_window/curves_window.html

o sReal Time Preview: Curves

{Imagat2 ~] Lossy [ =] > Owne |

Rys.7.1. Podglad real-time

Okno podgladu wyswietla obraz wybrany za pomoca selektora (lista w dolnej czg$ci okna) i pozwala na
oceng efektoéw wprowadzanych zmian w "czasie rzeczywistym". Wszystkie wykonywane w nim
operacje korzystaja jednak z nieco uproszczonych (szybszych) wersji algorytmow i efekty zazwyczaj
mocno odbiegaja od wynikéw uzyskanych po uzyciu narzedzia na wlasciwym obrazie. Zaleznie od
rodzaju uzywanych narzedzi (czasochtonno$¢ obliczen) i szybkosci komputera stopien "uproszczenia”
podgladu mozna regulowa¢ za pomoca listy L0oSSy - wigksza warto$¢ oznacza bardziej uproszczony
obraz.

Poprawiamy nieréwnosci optyki i usuwamy LP w PixInsight.

Co by nie by¢ gotostownym umieszczam pierwszego tutka z cyklu ,,Jak ja to robig” .

Od jakiego$ czasu uzywam programu PixInsight, ktéry moim zdaniem jest kapitalny. Ma tylko jedna
wade — jest platny i do tego, moim zdaniem stanowczo za drogi. Cale szczgscie z oficjalnej strony
mozna pobra¢ bezptatng lecz bardzo okrojona wersje¢ LE, ktora nam jednak na razie wystarczy.

Program mozemy pobra¢ stad: http://pixinsight.com/download/LE/index.html do tego koniecznie
pobieramy i instalujemy update do v. 1.0.2.143.

W tutorialu wykorzystatem rawa ze strony programy, ktory byt wykorzystany w innym tutku. Mozna
pobrac go stad. http://pixinsight.com/tutorials/LE/filmflats-cmilovic/raw.jpg

N poszli | &

Odpalamy program i otwieramy pobrany plik.


http://pixinsight.com/download/LE/index.html
http://pixinsight.com/tutorials/LE/filmflats-cmilovic/raw.jpg
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Wida¢, ze tlo zdjecia jest nierowne i fioletowe, co bardzo nam si¢ nie podoba @,

Z gbrnego paska wybieramy, wigc narzedzie Dynamic Background Extraction Mode.
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W okienku DBE widzimy czarnobiata mozaikg, w ktorej czarne punkty to jasne miejsca na zdjgciu (np.
gwiazdy) a biale to nasze tto. Przechodzimy teraz do zaktadki Global

w0 Dynamic Background Extraction @

Current Sample | Global |

Default zample radiuz: |10 Resize Al
Auto intervals [horizontal]: {10 Generate

Symmetry center X (232 50 Feszet

Symmetl}lcentelY:|34?.ED |[ Feset ]

Tolerance; | TR

Continuity arder: | 2 w

Smaoothing: |0.025

Subsample output;

Sample color: | [ 'white w

Current sample calar: . Red -

< Generate | Done




1 ustawiamy tolerancj¢ detekcji tta tak by w miejscu o mozliwie malym nat¢zeniu gwiazd na zdjeciu
nasza mozaika miata przewagg biatych punktow, lecz czarne takze powinny by¢ widoczne. Musimy
ustawi¢ to metoda prob 1 btedow. Ja ustawitem wartos$¢ 0.550.

Gdy mamy juz ustawiona tolerancj¢ ustawiamy wartosci Default sample radius (wielkos¢ kwadracika
probki) i Auto Intervals

| Current Sample | Global |
: Drefault zample radius: |lD Resize Al

Auto intervals [horizontal): |18 Grperate

Symmetry center = | 23250 Reset

S_l,lmmetr_l,lcenter"r':|34?.5|:l H Reset ]

Tolerance:

Continuity order: | 2 w

Smoathing: | 0.025

Subzample output:

Sample colar: | [ white

Current sample colar; . FRed w

Generate I Done 1

tak by po wcisnigciu gornego przycisku Generate zdjgcie pokryje nam taka siatka (probki nie moga
zachodzi¢ na siebie).
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Rzecz jasna nie mozemy pobra¢ probek tta z jasnych miejsc obiektow, ktore fotografowalismy,
poniewaz po odjeciu tta stracimy sporo informacji zawartych w tych miejscach. Dlatego klikajac na
kwadracikach (probkach) i wciskajac del usuwamy te, ktora zastaniaja nam mgtawice itp.

s
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Gdy skonczymy zabawe z probkami wciskamy dolny przycisk Generate. Generowanie tla z duzych
zdjg¢ moze trwac bardzo dtugo. Mozemy to przys$pieszy¢ zmieniajac parametr Subsample output na np
1:8 — normalnie jest 1:2 (twércy programu twierdza, ze nie tracimy przy tym zbyt wiele na jako$ci
generowanego tla, a jednoczesnie przyspieszamy caty proces).

Powinno nam wyjs¢ co$ takiego:
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o czym dwa razy wciskamy przycisk Done 1 mozemy teraz przej$¢ do odejmowania tta ze zdjgcia.
Z lewego paska wybieramy funkcjg Pixel Match.

Fie  E£OC  Lmage

HEEEF-RARE

Gdzie klikamy przycisk New, w okienku Operator wybieramy SUB: Substract, a w Operand wybieramy
nasze tto czyli w tym przypadku Image01_background.

Pixel Math
Source
B Op  Imageld R /E. [ B [
1] <* target *» +1.000000  +1.000000  +1.000000
1 SUE  Imagell_background +1.000000  +1.000000  +7.000000
Operator: | SUR : Subtract w JJ
Operand: | Imagel]_background " [ Delete ]
|« Mo views selected *»
& Image0l
Imanel]  backaground
Fiesult Q Drestination
R/K: [+1.000000 | G |+1.000000 | B: |+1.000000 | []inver
{(*) Replace target
Add constant: | 0.000000 [/ Rescale: |0.000000| (1.000000 | | ) Create new image
L Presiew |V| Apply |V|

Nastepnie wciskamy przycisk Apply, zaznaczamy nasze zdjecie - Image0O1l - i wciskamy ok.



Images for: Pixel Math El

Imagesz

Ot Imnanell] : 465695

Clear Al
Qmagem_backgmund: 232348
Select Al

1 image(z] zelected, 323175 tatal pixels.

( 1]8 H Cancel ]

Wynik koncowy powinien by¢ taki:

Czyli fotka z tadnie skalibrowanym tlem i pozbawiona LP. Z powodzeniem mozna tym sposobem
usuwac tez zaswietlenie (od elektroniki) na rogach zdje¢, ktore powstaje przy foceniu Canonami.

Mam nadzieje, ze wszystko jest czytelne &



Zaawansowane usuwanie szumu w PixInsight LE.

Tutorial powstat specjalnie na zyczenie astrodziadka.
Wykorzystatem w nim fotk¢ M31 wykonang przez kolege Grzyba — pozdrawiam :).
Otwieramy fotke:

.+ Pleiades PixInsight LE 1.0

Edit Image Preview Mask Proces

Y Mew Image. .. Chrl4+M

%enakﬁupy... Shifb+Chl+0

Cpen Recent L
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*| Exit Chrl+

Fotke obrobitem w IP specjalnie tak by uwydatni¢ szum, czyli klasycznie z telemarkiem zepsutem
zdjecie ;):
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W Pixie robigc bardziej zaawansowana obrobke lepiej jest ustawic na fotka identyfikatory — p6zniej
zobaczycie dlaczego. Z menu Image wybieramy Set Identifier:

Pleiades PixInsight LE 1.0 - [RGB 1:1 - Ir

Preview Mask Process Toc

H rcE 3R Duplicate

RO sepidertifer. |
K AR

—— Maode k

Geomekry r

f: 3 2

Color Spaces L4
E Irvert Chrl+1

Color Management  #

=

LL. Hiskogram
lill statistics

Information
Processing Histary
@ Processing Report

L

¥
=

Whpisujemy identyfikator i wciskamy ok:

Image Identifiern

Current identifier; | Imagel I

Mews identifier: | k431 |

éﬁf | Cancel |




Z lewego paska wybieramy narzedzie A trous wavelet transform:

BEE R EE

W Wavelet Layers widzimy 4 warstwy + piata R. Wszystkie sa odznaczone na zielono. Jesli klikniemy
na ktorakolwiek 2 razy wylaczymy ja — pojawi si¢ czerwony x. Kazda z nich mozemy przegladnac.
Uzyjemy do tego funkcji Preview. Zaznaczamy ja wigc 1 wybieramy pierwsza warstwe.

A Trous Wavelets

Wwavelet Lapers | Scaling Function |

Level Scale  Parameters

1 1 <* Previemw *»

2
3
4

b A A A AN
O &= I3 ra

Fezet
() Dyadic  (*) Linear: : Count; [+] Use luminance

Detail Layer 1/4 - Preview Mode R |

b o]

_Moise Reduction

Amount 1000 | T

slemanattsssssiiia e s e
Sy A »e—————— |

Seaiiendns g _ Chesa ]|

ozl ([T e

4] Preview ] Vi Apply I Vi

Nastgpnie ponizej, z prawej strony przycisku Apply klikamy na trojkat i w okienku zaznaczamy nasze
zdjecie m31. Pozniej weiskamy OK 1 Apply.



Images for: & Trous Wavelets

1 image(z] zelected, 2124543 total pixels.

L. ok . Cancel ]

Tak wyglada nasza warstwa nr 1.

Aby cofnac sig z warstwy 1 do naszego zdjgcia weiskamy Carl+z 1 nasza fotka znow powinna wyglada¢
normalnie. Analogicznie mozemy przeglada¢ wszystkie warstwy. Jednak najwigcej szumu, a takze zle 1
martwe piksele znajduja si¢ w warstwie nr 1. Sprobujemy teraz wytaczy¢ te warstwe z naszego zdjecia.
Za nim jednak to zrobimy musicie wiedzie¢, ze usunigcie jej spowoduje spadek ostrosci (rozmazanie)
gwiazd i1 innych szczegotéw. Dlatego to, co usuniemy z warstwa nr 1 musimy nadrobi¢ w warstwie nr
2. Klikamy, wigc na warstwe nr 2. (musi by¢ aktywna) ustawiamy bias na + 50 do +100 (zazwyczaj
powyzej +100 nasze zdjecie wyglada juz bardzo Zle) i redukcje szumu - amount — na ok. potowe (ok.
50). llos¢ powtorzen "n" ustawiamy na 2. W tym miejscu zawsze lepiej jest ustawi¢ mniejsza wartos¢
amount, a zwigkszy¢ za to liczbg powtorzen. Takie ustawienie daje mniejsze straty w ostrosci przy
warstwie 2. Nastepnie wytaczamy warstwe 1, a wlaczamy pozostate. Preview musi by¢ tutaj tez juz
wylaczony. Wszystko powinno wyglada¢ tak jak ponizej i wciskamy Apply.



A Trous Wavelets

‘Wiavelet Layers | Scaling Function

Level Scale  Parameters [ ] Prewview
X1 1

W 2 2 +0.100, 5:(0.51,2.5)

W 3 3

w4 4

> A fred

() Dyadic  (*) Linear: : Count; [+] Use luminance

Dretail Layer 244

Biaz:

Moize Reduction

Amount: , i b

Dreringing
Amount: |0.00 ",

L |

Moize Threzholding

I
AmoLnt; 7

Dynamic B ange Estension

Low range: )
High range: )

¢ Fresvigw | V| Apphy, | ~7 |

Lot

Efekt dalo nam to taki:




Na razie rewelacji nie ma, ale jest juz lepiej, a gwiazdki nie stracity za bardzo na ostrosci.

Lecimy dalej. Powiclamy nasze zdjecie - Image --> Duplicate.

Pleiades PixInsight LE 1.00- [RGB 2:1 -
! File Edit Tr

Prewiew Mask Process

B RoB W
—— | [id] set 1deRtiFier. ..

EA HAb
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3
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Color Management  #
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Il statistics
Information
Processing History
@ Processing Report

= N 7 R

Zmieniamy nazwe nowej fotki na inna:

Pleiades PixInsight LE 1.0 - [RGB 1:1 - I

Previews Mask Process Toc

b rce | & Duplicate

R sepidentier..___|
'Y AR

== Mode r

GeOomekry r

B B

Color Spaces L4
E Irvert Chrl+I

Color Management  #

u_. Hiskagram

il statistics
Information
Processing History
@ Processing Repork

B2

B ==

T
=

Image Identifien

Currert identifier: i ma1 I

Mew identifier; | mazka |

B:}f | Cancel |

Wybieramy jeszcze raz A trous wavelet transform:



BEE -0 EE

Przechodzimy do zaktadki Scaling Function i wybieramy 5x5 B3-Spline(1):

A Trous Wavelets Z| |E:r5__(|

.Wavelet Layers | Scaling Function

00033 |0.0156 |0.0234 00156 |0.0033
00156 00625 |0.0938 |0.0625 |0.0156

(00234 [0.0338 |0.1408 |0.0938 |0.0234
00156 0.0625 |0.0938 |0.0625 |0.0156
00039 0.0156 [0.0234 |0.0156 |0.0033

Ff B3-S pling [1) \1\U Manage

Moseiecholng 0 el e et ]

High range: T —

& ; Preview ]V| Apply |V1

Wracamy do zakladki Wavelet Layers i Count ustawiamy na 6. Nastgpnie wytaczamy wszystie warstwy
oprocz ostatniej R. Zaznaczamy Dyadic. I teraz UWAGA nie wciskamy Apply tylko trojkat z prawe;j
strony i w okienku zaznaczamy nasza maske, ok i Apply:



A Trous Wavelets

Wwavelet Lapers | Scaling Function |

[

Level | Scale | Parameters
3 4

a

16

a2

[ ] Preview

b B o ) R

I i Linear: |:| Count; IJ=e luminance
ResidualLayer L laseaud]

= . v .................

1L

s Prewview 1 Vi Apply 1 V1

Images for: A Trous Wavelets [E|

Images

m31: 170151249
rn.a:s:l::.a: 17011249 Gea
Select Al

1 image(z] selected, 2124543 tatal pisels.

[ OF. ] [ Cancel




W efekcie otrzymujemy taka maske:

Teraz wciskamy Ctrl+1 i wychodzi nam co$ takiego.

Poprawiamy Histogram 1 Krzywe tak by miejsca, ktorych nie chcemy odszumia¢ byty jak
najciemniejsze. W zasadzie w tej chwili mamy kontrolg na procesem odszumiania. Miejsca, ktére sa na
masce jasne beda odszumione najmocniej i tak stopniowo do najciemniejszy, ktore beda odszumione
najstabiej. W ten sposob chronimy najjasniejsze miejsca na zdjgciu, w ktdrych przeciez szum jest
minimalny lub nie ma go wcale.
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P Histograms

x = 0.22115(56] | p = 0.00952 H 1 1

<* Mo wview zelected = w

<F Mo view selected #»

Shadows | 0.00000 || Highlights |1.00000 Low: |0.00000
0, 0.000% 0, 0.000% High: 100000

Midtones: 050000 | []R-T [ Setup | [Resetal |

< Fresiew | ‘Tf'l Apply | v |
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Po tym zabiegu nasza maska jest juz gotowa. Teraz przechodzimy do naszego zdjgcia. Z menu
wybieramy - Mask --> Select Mask:



hdes Pixdnsight LE 1.0 - [RGB 1:2 - m31 - C:Wocuments and Settings WinknownWoelpitm31 _raw_stack?.1if]

[t [mage Preview [STHN Process [ook  Window el
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Wybieramy nasza maske:

Select Mask

Compatible Images

<* Mo maszk ®»

<* Mo maszk =»

I otrzymujemy co$ takiego:




Mozemy wytaczy¢ podglad na maske w menu Mask odznaczajac Show mask (mask enable pozostaje
caly czas zaznaczone):
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U ustawiamy wszystko tak jak ponize;j:

B3

(%) Composite RGEA.  (OCIEL|ab (OJCIEL]alb

B RGEE L] | o &l o

Color Model

Lo Pazz Filker

StdDew: @ )

Amournt: |0, 70

i

lterations: | 3 & | | Kemel size: 23, 529 elements

Edges Protection
Drark Sides

Threshald: 7
Qwerdrive: (000 | 2

Bright Sidez
Threzhold: (020 7

Owerdrive: (000 | 2

< Preview | V| .-i'-.pq:\g | V|

Po chwili mamy nasz efekt:

P ee— A a1l

Lolor Mood

*) Composte RGEAX CELIad CELIalb
8 RGEX
-
SidDey: 20
Aroure 0
Nevators: 3 o Kamel tize 23 529 dements
Edge: F or Beam_ )
Dot Sudos
Theechold 0 080
Dvesdes 000
(] Baght Scdes
Theeshold 0 (00

Ovesdve 000

Lumenance Mask



A byto tak:




Oczywiscie tutaj przesadzilem z tym odszumianiem - nie wolno az tak "czysci¢" zdjgcia. Cheiatem
Wam tylko pokaza¢, ze to na prawdg dobrze dziata. Sil¢ odszumiania regulujemy parametrami: Dark
Sides Treshold i Amount.

Wszystko to na poczatku wydaje si¢ dos¢ skomplikowane, ale pdzniej idzie juz bardzo szybko a efekt
potrafi by¢ zabojczy. :D

Mitej zabawy Panowie :) Grzegorz Czechowski
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