Mialem maty problem - do tej pory fotografowatem Canonkiem modyfikowanym i ze sktadaniem
finalnej fotki nie byto problemu. DSS, pdzniej obrobka w PS i1 podkreslam, mnie fotka satysfakcjonowata
(cho¢ jeszcze duzo pracy przede mna zanim umieszcze je na forach). Zaktadatem gdy fotografowatem z
domowego tarasu IDAS-ka w ,,ciemnym polu” bez.

No i teraz doszta sprawa nowo zakupionego filierka - Astronomik Filtr Clip H-alpha 12nm EOS
CCD.

Jak mam z nim ,,obfoci¢” np. Mgtawicg Oriona.
- Czy zaktadam go — planuje sesj¢ i po uzbieraniu materiatu kalibrujg i statkujg w DSS ?? ,,Obrabiam” w
PS - (wyjdzie chyba za czerwono)
- Czy najpierw planuje sesje¢ ,,golym Canonkiem”, nastepnie druga sesje z H-alpha 1 teraz kalibruje 1
stackuje w DSS?? (cho¢ wydaje ni sig, ze zndw wyjdzie za duzo ,,czerwonego”, chyba ze mozna odjac
kanat R??)
- Czy muszg to zrobi¢ innym programem ?

Nie miatem pojecia jak przy kolorowej matrycy dotaczy¢ ten ,,dodatkowy” kanatl H-alpha.
Tutorialu znalez¢ nie mogtem, jedynie natrafitem na wskazowke w artykule Jacka Bobowika -
http://astrofotki.pl/Od%20laika%20do%20astrofotografika%2011.pdf

Postanowitem popyta¢ fachowcoéw. Jednym z nich byt wspomniany wyzej Jacek Bobowik, drugim
Tadeusz Smela, ktory jak wynikato z opisu jego fotografii uzywa i kolorowej matrycy i filtra H-alpha.
Wielki Szacun dla kolegdéw, ktorzy niemal natychmiastowo udzielili odpowiedzi nowicjuszowi.

Co doradzili — przeczytajcie, zapewne jesli staniecie przed takim dylematem jak ja, dzigki Nim
rozwiazanie znajdziecie - mitej lektury.

Jacek Bobowik http://www.astrofotki.pl/#/main/ :
Sktadanie wyglada tak samo.

Najpierw uzyskujemy materiat RGB, czyli fotografujemy bez filtra Ha, roznica w tym miejscu miedzy
mono, a kolorem w sktadaniu jest taka ze nie trzeba sktada¢ kanaléw R,G,B, tylko mamy juz to jakby
ztozone.

Potem pozyskujemy material Ha, czyli fotografujemy z filtrem Ha, materiat ztozony Ha najlepie;j
konwertujemy do mono.

Nastepnie sktadamy materiat Ha z RGB wg jakiego$ tutorialu lub np. za pomoca szablonu, ktory byt w
jednym z odcinkow ,, Od laika do astrofotografika: Czgs¢ XI”
http://astrofotki.pl/Od%20laika%20do%20astrofotografika%2011.pdf

Nastgpnie do sktadania uzywam MaxIm-a DI 1 PhotoShop do dalszej obrobki.

Tadeusz Smela http://www.astro-foto.pl/ :

Jezeli chodzi o H-alfa 1 taczenie z RGB to jest wiele metod sktadania.
Ja robig to w ten sposob:

1. obrabiam zwykta fotk¢ RGB (ta robiona bez filtra ewentualnie z IDAS-em) stakowanie w DSS,
nastgpnie PIX (gradienty) 1 Photoshop w delikatny sposéb zeby nie przepali¢ gwiazdek,
bez zadnego odszumiania.

2. oddzielnie obrabiam fotkg H-alfa - tak samo jak w pkt. 1, ale tu juz probuje lekko wyostrzy¢ detale.
Obie klatki byty robione oddzielnie, oddzielnie kadrowane (nie mam zmieniarki filtrow) dlatego teraz w
Photoshopie trzeba natozy¢ jedna klatkg na druga, w taki sposob zeby gwiazdki si¢ pokrywaty. Tu trzeba
si¢ trochg pomgczy¢ bo zwykle klatki sa przesunigte i1 lekko przekrecone wzgledem siebie. To daje sig
zrobi¢ na warstwach

Po wyréwnaniu obie klatki przycinam (dwie warstwy, kadruj¢ i wycinam).


http://astrofotki.pl/Od%20laika%20do%20astrofotografika%2011.pdf
http://astrofotki.pl/Od%20laika%20do%20astrofotografika%2011.pdf

Kazda z warstw zapisuj¢ jako oddzielny plik TIF.
Wtedy powstaja dwie wyréwnane, wstepnie obrobione klatki: RGB zwykle na jednej warstwie i RGB
przez filtr H-alfa na drugiej warstwie.

Z obu warstw tworze i1 zapisuj¢ oddzielne pliki z wyréwnanymi klatkami.

Z klatki naswietlanej przez filtr H-alfa wycinam do zera, to co zarejestrowato si¢ w kanale G 1 B - to sa
niepotrzebne szumy (na matryc¢ nie wpadto nic co byloby sygnatem G i B bo filtr H-alfa to wyciat) ale
pozostawiam to jako obraz kolorowy RGB. Wycinanie robi¢ suwakami pozioméw w kanatach G i B.
Powstanie czysty krwisto - czerwony obraz.

No i teraz zaczyna si¢ zabawa w laczenie.

Znalaztem w sieci dwie metody, jedna opisana przez Roberta Gendlera tu
http://www.robgendlerastropics.com/HARGB.html, tu sa przedstawione ze trzy warianty (to jest stary
link, ktory kiedys$ dzialat ale widzg Ze teraz nie chce si¢ otworzy¢ ale moze to chwilowa stabos$¢ serwera),
a druga opisana przez Rassela Cromana tu: http://www.rc-astro.com/resources/index.html (przewin strong
na dot, tam jest fragment o Ha/RGB Processing)

Na poczatku probowatem metody Gendlera ale pozniej zaczatem stosowaé metod¢ Cromana.

W skrocie ta metoda (Cromana) wyglada tak - wszystko w Photoshopie:

. przygotuj klatki w taki sposob jak wczesniej opisatem

. zataduj klatke kolorowa RGB

. zataduj klatke H-alfa, niech pozostanie jako obraz RGB

. skopiuj do schowka klatke¢ H-alfa i wklej na klatk¢ RGB

. zmien tryb krycia tej warstwy na "Lighten" - "Jasniej"

. skoryguj histogram regulujac korekte¢ Gamma na okoto 1,3 dla warstwy H-alfa

. splaszcz warstwy - masz teraz obraz ktéry mozna okres§li¢ HR-G-B — tak bedg to nazywat

. klatke H-alfa zmien na skalg szarosci (w Photoshopie menu Obraz - Tryb - Szarosci)

. zaznacz cata klatk¢ HR-G-B i skopiuj do schowka

10. wklej skopiowany obraz na klatke ktora zrobilismy w kroku 8 - H-alfa - szaros¢

11. zmien tryb krycia warstwy na "Lighten" - Jasniej

12. splaszcz ten obraz - powstata jakby klatka L

13. zaznacz caty ten obraz i skopiuj ten obraz

14. wklej ten obraz na klatk¢ HR-G-B

15. zmien tryb krycia warstwy na "Liminocity" - jasno$¢

16. zmien opacity (krycie) na okoto 50% i sptaszcz, powstato H-HRGB — H+R+G+B jako luminancja, a
kolor: H+R jakoRi G i B
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Mozna to zmodyfikowac¢ ustalajac samo H jako luminancjg 1 potaczy¢ z kolorem HR G B

Trochg tego bylo ale to juz prawie wszystko, teraz zabawa w wykanczanie fotki, wyostrzanie,
odszumianie, zmniejszanie gwiazdek itp.

Warto tez pobawi¢ si¢ metoda opisana przez Gandlera, jego metoda sktadatem mgtawicg Cave. Metoda
Cromana sktadalem Babla.

Jeszcze raz wyrazy szacunku dla kolegéw — Jacek E.
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