Ponizej krotki tutorial obrobki zdje¢ komety wykonanych kamera monochromatyczng. Komety na tyle
szybkiej, ze ujecie 300 sekund powoduje widoczne rozmycie obrazu.

Opis poswigcony jest tylko specyficznym czynnoscig dla tego typu zdje¢. Nie omawia podstawowych
czynno$ci takich jak kalibracja, stack czy sktadanie RGB i RGB z luminancja.

Mamy wigc 6 uje¢ po 300 sekund luminancji i po 5 uje¢ po 120 sekund kazdego ze sktadnikow RGB.

1.Wykonujemy kalibracje, alignacj¢ NA GWIAZDY i stackowanie luminancji i kazdego z koloréw
RGB.

2.Sktadamy RGB dla gwiazd i wykonujemy normalng obrobke- histogram, krzywe i ew. odszumianie.

3.Sktadamy luminacje dla gwiazd i wykonujemy normalng obrobke- histogram, krzywe iew.
odszumianie.

4.0trzymujemy dwa potprodukty —

- kolor dla gwiazd z rozjechanym kolorem w obszarze komety




- luminancje¢ dla gwiazd z rozjechang i kiepska w sensie kontrastu luminancja komety

5. Wykorzystujac reczng lub automatyczng alignacje NA KOMETE ( np. modutem Comet Alignment
PixCore) a nastepnie stack dla poszczegoInych kolorow OBRAZU KOMETY bez zwracania uwagi na

resztg. Jesli sktadamy funkcjg MEDIAN to przesunigte w czasie alignacji w procesie stackowania
gwiazdy znikng.

Otrzymujemy np. co$ takiego jako kolor komety:




6. [ teraz zaczynamy najwazniejszy etap. Ja to robi¢ Photoshopem CS-5 Extended, ale mysle ze mozna to
zrobi¢ innymi narzedziami.

- Uktadamy warstwy w nastepujacy sposob:

Najnizej jest kolor gwiazd z atrybutem ,,Background”
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Nastepnie luminancja komety z atrybutem ,,Lighten” i podpigciem do warstwy luminancji gwiazd.
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Dodatkowo warstwa ta ma maske ,,Hide All” z odkrytym wylacznie obrazkiem komety.
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Najwyzej jest kolor naszej komety z atrybutem ,, Color” . Ta warstwa tez ma maske ,,Hide All” z
odkrytym obszarem komety.

Taki uktad umozliwia precyzyjng regulacj¢ nasycenia, poziomu, poziomu czerni i innych parametrow
poszczegolnych kawatkéw naszego zdjecia.

Pozwala tez na rgczng, precyzyjng alignacj¢ luminacji komety i koloru komety.

W koncu wykonujemy Layer > Flatten image D)



Po koncowej kosmetyce ( crop brudow po skladaniu, usunigcie pozostatych hotpixeli) mamy gotowe
zdjecie.

Kometa C/011 L4 Pannstarrs 15.04.2013

Setup: Veloce RH200, STL 11000, EM-200. Zdjecie wykonane caloéci pod pigknym niebem Warszawy
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